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01. Feedback



FeedBack

0101
Findbugs

performance

International

DodgyCode



FeedBack

0101
PMD

43개의 ‘Best Practice’들을 Rule으로 적용



ATM.java 6%

Account.java 1%

Bank.java 2%

GUIController.java

87%

Book.java 1%

Card.java 1%

TrafficCard.java 2%

FeedBack

0101
PMD

총 위배 수: 628



FeedBack

0101
PMD

AccessorMethodGeneration 75%

UnusedPrivateFields 1%

PositionLiteralsFirstInComparisons 1%

SystemPrintln 17%

ForLoopCanBeForeach 2%

OneDeclarationPerLine 4%

총 위배 규칙 수: 12



02. CTIP



CTIP

0102
환경구성

Github Issue Tracker



CTIP

0102
느낀점

간편한진행상황공유

빌드및테스트자동화

환경구성에많은노력소모

사용자역량에따라활용성이좌우

프로젝트규모등외적요인에따라

CTIP 사용여부, CTIP 환경의규모등을적절하게조정해야한다



CTIP

0102
CTIP실습개선안

CTIP 실습개선안

문서작성이끝난후 Issue Tracker에 Issue 등록후 P/F만입력하여효율성을높인다.

Git Hub를활용한협업경험이부족한학생들을위한협업관련수업및실습진행한다.

SMA학생들에게 ‘검증’에대한간단한개념설명을통해검증팀과의소통및이해를높인다.



03. System Testing



System Testing

0103
CPT & Pairwise Testing

CPT

카테고리분류의어려움

하나의예외만으로테스트케이스가완전히실패

Pairwise Testing

CPT에비해테스트케이스간소



System Testing

0103
Brute-force Testing

무식한이름과달리높은적중률

다른테스트의약점을보완



04. Static Analysis



Static Analysis

0104
Static Analysis

코드작성전 coding rule에대한합의필요

Code smell 등이생각보다많음

코드에일관성을더하여가독성을높여줌

에러를유발할수버그들을잡아줌



Static Analysis

0104
SonarQube

프로젝트에대한전체적인품질을요약

Coverage를통해 Testing의방향성제시

플러그인시스템으로사용이간편



Static Analysis

0104
CodeScroll

다양한항목에대한위배내역제공

위배항목에대한친절한설명

직관적인 UI를통해손쉽게파악가능

예시코드를통해손쉽게위배내역파악가능



Static Analysis

0104
PMD

명명규칙, 코드길이등에대한위배내역

잠재된에러, 위험요소등을사전탐지

Rule을일일이지정해주어야함

요약정보따로생성해주지않음



Static Analysis

0104
FindBugs

성능, 위배등항목별로다양한 Warning 제공

High, Medium, Low로우선순위부여

유료도구에비해직관적이지않은요약

다른도구에비해상대적으로떨어지는성능



05. Summary



이론에대한고찰

아는것 적용하는것VS

Summary

0105



Summary

0105
이론에대한고찰

경험의중요성



Summary

0105
이론에대한고찰

Model-based 
Categorization

Procedure-based 
Categorization



Summary

0105
소모팀과함께한시간

재미



Summary

0105
소모팀과함께한시간

TMError



Summary

0105
소모팀과함께한시간

좋은마무리



Summary

0105
소모팀과함께한시간

커뮤니케이션



Summary

0105
소모팀과함께한시간

코드품질



Summary

0105
우리에게소검이란

김민환

평소에사용하여보기힘들지만, 소프트웨어개발에중요한소프트웨어검증수업

부서간의커뮤니케이션은굉장히중요하다

이후현업에서 V&V 업무수행에자신

전세진

학부생수준에서배움을구하기어려운지식

3학년 SMA 수업과연계하여진행하는신선하고재미있는수업방식

다양한도구를직접사용하는살아있는수업



Summary

0105
우리에게소검이란

서희진

소프트웨어검증에대해배울수있는유일한수업

협업의중요성, 팀원들의소중함

노하우가좀더쌓이면더좋은결과를뽑아낼수있을것

조민규

쉽게이용할수없는유료도구인 CodeScroll을범접

우리가작성한코드에버그 / 에러들이생각보다많았다

안전하고일관성있는프로젝트의개발에대해고찰


